
Programmbeispiel
für die ersten 3 Schultage nach der Einschulung

(Mi – Fr)

2 Bausteine
Kennenlernen

Organisation des Schulalltags



Beispiel 5a



- Kennenlernen über Klassenspiele in der Gemeinschaft und ein gemeinsames 
Vespern

- Erfahren von Zugehörigkeit und erstes Knüpfen einer Klassengemeinschaft
- Freie Spielzeit, um Interaktion und Verhalten der Kinder mitzuerleben. 

Die Kinder können im Freispiel Kreativität, Selbstständigkeit und soziale 
Kompetenzen entfalten, indem sie  eigene Spielideen entwickeln und umsetzen

- Prävention über Beobachtung der Kinder durch Klassenlehrer/-innen und 
Betreuende

Besuch des Jugendhauses 
mit Frau Steil und den Klassenlehrer/-innen



Organisation des 
Schulalltags

Beispiele:
- Unterrichtsmaterialien
- Stundenplan/ Unterrichtszeiten
- Orientieren im Schulhaus
- Vertretungsplan
- Verhalten im Notfall
- Verhalten bei Unwohlsein/ im Krankheitsfall

- Informationen zur Hausaufgabenbetreuung
- Angebot und Anmeldung 

Arbeitsgemeinschaften
- Lernstand 5



Abschluss der 
Einführungswoche
Beispiel 5e

Anschließend 
beginnt der 
Unterricht nach 
Plan.



Ausblick Fünfernachmittag
Mittwochnachmittag in der dritten Schulwoche

- Patenschaft der 10. Klässler/-innen, 
Klassenspiele

- Erstes Kennenlernen mit allen 
Fachlehrer/-innen und Möglichkeit 
offene Fragen zu stellen

- Kuchenbuffet Klassenstufe 6
- Abschluss mit Pflanzen eines 

Jahrgangsbaumes


